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Témi Kergastel
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Portfolio : temikergastel.fr

HARD SKILLS

¢ Production 3D :
Blender, Substance, ZBrush

¢ Intégration temps réel :
Unreal Engine, Unity

e Développement : Python, Java, C,
HTML/CSS, Javascript, SQL, PHP

* Design Graphique : Photoshop,
lllustrator, InDesign, Figma

¢ Production Audiovisuelle : Premiere
Pro, After Effects

CENTRES D’INTERET

e Association Francaise de
Speedcubing : Participation a des
compétitions de Rubik’s Cube

e Musique : Pratique du piano

e Culture : Films & séries, Lecture
(romans & mangas), Jeux vidéo

e Sport & Ouverture : Course a pied,
Voyages

LANGUES

¢ Anglais - Niveau C1
¢ Allemand - Notions
¢ Francais - Langue maternelle

Téemi KERGASTEL

Recherche Stage 3D / Développement

Actuellement étudiant en BUT MMI, je recherche un stage de 2 mois de
juin a aodt 2026, ainsi qu'une alternance dés septembre.

Passionné par la 3D et le code, je combine la modélisation et le texturing
avec la programmation de sites et de jeux vidéo.

Curieux et autonome, je suis motivé pour apprendre au sein de votre
équipe et contribuer activement a vos projets.

FORMATION
2e année - BUT Métiers du Multimédia et de I'Internet 2024 -
Université Gustave Eiffel, Meaux Présent

e Production numérique : Modélisation 3D, Développement
(Web/Jeux), Design Graphique, Motion Design, Audiovisuel.
e Participation a la Nuit de I'Info 2024 et 2025 (hackathon web).

Semestre a I'Université du Québec A Chicoutimi
e Conception & Prototypage de Jeux vidéo Jan. - Mai 2026
(Blueprint), Réalité Virtuelle, UI/UX.

Licence Mathématiques et Informatique (L1 - L2)
Université Gustave Eiffel, Champs-sur-Marne 2022 - 2024

Baccalauréat Général Mathématiques et NSI
Mention Bien
Lycée René Descartes, Champs-sur-Marne 2019 - 2022

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Stage - Créateur de Contenu Numérique Juin - Juil. 2025 (2 mois)
GN Services

e Production d'illustrations 2D et 3D sur Photoshop, Illustrator et
Blender afin d'enrichir le site web, en accord avec la charte
graphique de l'entreprise.

e Scénarisation, animation et montage de contenus vidéo sur
Premiere Pro et CapCut pour communiquer sur les réseaux sociaux.

e Optimisation des formats pour garantir fluidité et qualité visuelle.

Employé de Restauration Juin - AoGt 2025 (3 mois)
Disneyland Paris

e Tenue de stands : préparation et vente de produits alimentaires.
o Accueil et renseignement d'une clientéle internationale.
e Maitrise des procédures de caisse et gestion de stocks.

Stage d'observation Jan. 2019 (1 semaine)
Xilam Animation

e |nitiation au workflow et aux logiciels utilisés en animation.
e Conception en groupe d'un scénario et de visuels.
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